PANIC LUDIC

Dressage d’objets absurde et post-apocalyptique

Le monde apres I’Apocalypse. Tout est en ruines, la civilisation s’est effondrée,

I"avenir est incertain.

Un homme erre dans un paysage désolé. Avec ce qu'il a conservé, il combat sa
solitude et la laideur quotidienne. D’abord pour lui-méme, mais peu a peu pour
tous ceux qui recherchent un dernier vestige de beauteé.

Déterminé, ce héros fragile tente de sauver ce qui semblait perdu pour le faire

briller une derniere fois.

PANIC LUDIC est un numéro de dressage post-apocalyptique, un hommage a
I'amitié entre 'hnomme et I'objet et un manifeste visuel qui défie le temps.
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